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Hra # 1: Sklenené peklo
Rozdajte jednu kartu licom (obrazkami) dole pred kazdého hraca.
Zvysok kariet umiestnite do stredu stola licom (obrazkami) nahor.
Hraci zrazu otocia svoje karty. Prvy hrac ktory najde / pomenuje
obrazok, ktory ma spolocny so svojou a stredovou kartou, ziskava
vrchnu stredovu kartu a umiestni ju na svoju. Hra pokracuje hned
ako je nova stredova karta odhalena.
Ked sa stredova kopka vycerpa, hrac ktory vzal najviac kariet
vyhrava.

Hra # 2: Studna

Vyberte jednu kartu z balicka a odlozte licom (obrazkami) dole.
Rozdajte balicek tak, aby kazdy hra¢ mal rovnaky pocet kariet,
licom nadol. Teraz jeden z hracov otoci odlozenu kartu licom
nahor a umiestni do stredu stola. VSetci hraci sucasne otocia prva
kartu na svojom baliku. Prvy hrac, ktory najde / pomenuje obrazok
na stredovej karte, ktory zodpoveda obrazku na vrchnej karte jeho
balicka ju umiestni doprostred a otoci si dalsiu kartu.
Hrac, ktory sa zbavi vsetkych svojich kariet vyhrava.
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Hra # 3: Horuci zemiak
Kazdy hra¢ ma jednu kartu licom (obrazkami) dole. VSetci hraci
naraz odhalia svoju kartu. Hrac ktory najde zhodu s kartou iného
hraca, obrazok pomenuje, a umiestni svoju kartu na kartu hraca u
ktorého nasiel zhodu. Tento hrac¢ potom hlada zhodu s novou
kartou a vSetkymi zostavajucimi kartami v hre. O to sa snazia vSetci
hraci naraz. Kedykolvek najde hra¢ zhodu, umiestnuje vsetky svoje
karty, ktoré pocas kola ziskal. Kolo konci, ked su vsetky karty u
jedného hraca. Hrac si karty odloZi a rozda sa dalsie kolo.
Hraci hraju vopred dany pocet kol (minimalne 5) a hrac s najvacsim
poctom kariet prehrava.

Hra # 4: Chyt ich vsetky!
Jedna karta je umiestnena licom (obrazkami) nahor uprostred stola
a kazdy hrac dostane jednu licom (obrazkami) dole. Hraci zaroven
otocia svoje karty a potom hladaju zhodu medzi centralnou kartou
a inou (aj cudzou). Kazdy kto najde zhodu, berie kartu a umiestni ju
licom (obrazkami) dole pred seba. Stredova karta zostava na
svojom mieste. Spolu s ostatnymi hra¢mi pokracuje v hladani
medzi nou a kartami ktoré zostali otocené. Ked su vsetky tieto
karty odobraté, stredova karta sa umiestni naspodok balicka a
rozda sa nove kolo.
Ked je balik vycerpany, spocitajte karty pred kazdym hracom. Hrac
s najviac kartami vyhrava.
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Hra # 5: Otraveny darcek
Rozdajte kazdému hracovi jednu kartu licom dole. Képku so
zvyskom kariet postavte do stredu licom (obrazkami) nahor. Vsetci
hraci naraz otocia svoju kartu a hladaju zhodu medzi kartou na
stredovom balicku a kartou iného hraca. Hrac ktory najde /
pomenuje rovnaky obrazok na kartach, stredovu kartu umiestni
druhému hracovi na zodpovedajucu kartu. Hra pokracuje, hned ako
sa odhali nova stredova karta.
Hra kondi, ked je hracia balicek vycerpany. Hrac s najmensim
poctom kariet vyhrava.

Hra # 6 Pexeso
Dvaja z hracov umiestnuju naraz po jednej karte licom (obrazkami)
nahor. Hrac, ktory ako prvy najde / pomenuje rovnaky obrazok na
oboch kartach, karty ziska a polozi si ich pred seba. Po odohrani
balicka, si kazdy hrac spocita pocet kariet v kopke pred sebou.
Hrac s najvacsim poctom kariet vyhrava.
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Material je chraneny autorskym pravom.
Jeho zdielanie bez suhlasu autora je porusenim autorského prava
(§283 Porusovanie autorského prava in: Trestny zakon 300/2005 Z. z.)



